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Plan de présent"'

N

L'heritage en deux mots
Formalisme UML £

Umbrello : @m @Ut | complet due
modelisatio '8 |

Exemple : définition de I unlvers
Exemple : mise en place de cet univers
Exemple : @émér du code
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L'héritage en dew
> i ‘i"\ A..
. PEF@{@EF iete exclusive a la programmatlon;;

orientee objet P

- Permet de tradui re sanIement des
dependances semantiques au sein
d'un univers donne.

~ Notions liees : Classe abstraite,
Polymorphisme Herltage Multiple (pas
en C++).



L'héritage en deux |

- Classe : définition d'un @bjet dans tn 3§
contexte S@m@mt ique enne (instance) |

~ Classe @E@S@E@U{E@ cla ﬁsse avec des "'
methodes « erlques > dites
abstraites P

~ Polymorphisme : mécanisme
permettant la eﬂmtlon de méthode(s)
heritée(s). —

i




Formalisme U

~U. M. L. : Unified Modeling Langdagg
- Langage de M@@@HDS@ objet
-~ But : clarifier Sy S|mpI|f|er la conceptlon

et la r@pr@S@mt@ @Iﬁun systeme donné
et/ou de son fonctionnement

J Schematisation simple compréhensible
par 'homme et la machine

U



d@mt

- Diagrammes d
- Diagrammes d _
-~ Diagrammes de séquence

" Diagrammes de cas d'utilisation

¢




Umbrello
A

MogicieFOpen-Source (libre de droit et
de m@d fications) 3 : ,;;f

- Version actuelle : g \
- Modeleur @M& |
- Propose traducti ion en code

‘.

_ -

~ Java r’
Python 2
PHP...

*




Umbrell

-
- WL

U (+) Schematisation proposee fidele au

standards UML :

J (+) Permet d'inclure du code aux
diagrammes de Iass%f

2(+) Prise en main rapide et intuitive
/(=) Ne fonctionne que sous Linux
- Doc en anglais |

ML) ©r./StabIe/en_GB/kdesdk/umbreIIo/index.html
y@DF) cs.-e.org/stabIe/en/I<desdI</umbreIIo/umbrello.pd1c

W


http://docs.kde.org/stable/en_GB/kdesdk/umbrello/index.html
http://docs.kde.org/stable/en/kdesdk/umbrello/umbrello.pdf

Exemple

~ Aborder la conception d'un syst >n ?a

travers un exemple si mple : \

¥

- On cherche a esenter simplement .©
dans plusieurs di mensmons Ies objets

sulvants : T
- Un point

- Une droite
- Un cercle




Ex : Définition de I'uni

J Associer ces objets a des propne

précises

#T’- >

- Hierarchiser ces @pr}etes de la plus x
generale a la plus specnﬂque

- Effectuer le éfiwtl"“;vail avec les
methodes (actions ou groupe d'actions
effectuees par/sur I'objet)

U



Ex : Définition de I'unive

- Exemple du Point
~ Proprietes

- Coordonnées
. Methodes

-~ Deplacer
-~ Afficher
J Prooleme : les coordonnees varient
M@Mivamt 'espace considéré.

2




Ex : Définition de I'unive

- Exemple du Point (suite)
- Propriete @@@r@@mm@@ > niveau
d'abstraction bas (type, nombre)

- Methodes Affi @h@' et Deplacer => niveau
d'abstraction eﬂ""!edeﬂnlssable par la
suite (p@ ymorphisme)

- Définition de |eu“|ﬂs classes traduisant
&@bj@t Point 4

2




Ex : Mise en pla

A '."

D TR oS¢ abstraite
+ Afficher() : string Point

+ Deplacer({destination : Point*)

Héritage en UML

Classe Point2D
Classe Point3D

# % : double

# vy : double
+ Afficher() : string
B + Deplacer(dest : Point*) Exemple du

polymorphisme



e
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Options poura géneration ducodesowrce | g _t-ﬂliéer |'assistant
- de genération du
DD-:ZLH'r'IEFIt-E‘JtiDr'I% C O d e

Style : Slash-Etoile (/++ #/)

Genéral | Génération du corps de la méthode
Options genérales

-'—"r un document Makefile E Xe m p | e d e

reglages en C++

Commentaires

<< Précédent Suivant == Annuler



Conclusion

o i

S UML : l[angage de modélisation simple et
@@m@us « Indispensable » en |ngen|er|e
logicielle e A

-~ Plusieurs @@mt@xt d;ﬁtiftlllsatlon possible

2 Umbrello : alternative libre opposable
aux modeleurs UML présents sur le
arche 5

Mb Se en ma- competltlve




PEROUMALNAIK M. 2006 - 2007

mail : mperouma@univ-ag.fr
web : http://grimaag.univ-ag.fr/~mperouma



mailto:mperouma@univ-ag.fr
http://grimaag.univ-ag.fr/~mperouma

